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	121
	Sáng kiến soạn đề thi giữa học phần Toán cao cấp 1 dưới dạng trò chơi nhằm phát huy tính tích cực, sáng tạo của sinh viên trong quá trình kiểm tra và đánh giá.


Người chấm: Ông Nguyễn Ngọc Quỳnh                                           Giám khảo: 1
	Mục
	Nhận xét đề tài
	Điểm 

Qui định
	Điểm đạt

	I. Nội dung
	90đ
	

	a.
	Tính mới: 


Đề tài có tính mới khi thực hiện soạn đề thi giữa học phần dưới dạng trò chơi

	20
	18

	b.
	Tính khoa học: Đề tài có tính khoa học khi phân tích được thực trạng và chỉ ra được các yêu cầu thực tiễn trong việc cần phải thực hiện ra đề thi dưới dạng trò chơi, SKKN chủ yếu là đưa ra 1 đề thi mẫu mà chưa phân tích được cơ sở lý luận của việc ra đề thi theo dạng trò chơi
	25
	20

	c.
	Tính thực tiễn: 

Việc ra đề thi giữa học phần dưới dạng trò chơi là có thể áp dụng vào thực tiễn, tuy vậy với đề thi mẫu được đưa ra trong SKKN thì cho thấy đề thi qua dài so với thời gian thi từ 45phút đến 60 phút

	20
	15

	d.
	Tính hiệu quả: 

Hiệu quả mang lại là 73% SV trên 5 điểm, nhưng cần chỉ rõ là so với cách ra đề cũ thì tỉ lệ này tăng hay giảm bao nhiêu % thì mới thấy rõ được hiệu quả.
	25
	20

	II. Hình thức: Trình bày đẹp, ít sai chính tả, Các đề mục cần phải tô đậm để rõ ràng hơn
	10đ
	8

	
	
	
	

	TỔNG CỘNG
	100
	81


Nhận xét chung: 
SKKN được viết gắn với nội dung môn học và đáp ứng yêu cầu thực tiễn ra đề thi, tuy vậy cấu trúc của SKKN còn đơn giản, chỉ dừng lại ở việc ra được 1 đề thi mẫu dưới dạng trò chơi mà chưa hình thành được cơ sở hay phương pháp chung cho việc ra đề thi theo mô hình này.
Xếp loại: tốt
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